1. HAFTA

Yenilik¢i Bilisim
Teknolojileri

6. Sinif
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

1. Hafta / 01



Bu hafta neler ogrenecegiz?

Yenilik¢i teknolojileri orneklerle taniyacagiz.

Bu teknolojilerin gunluk yasami nasil kolaylastirdigini acgiklayacagiz.

Ornekleri kullanim alanlarina gére gruplandiracagiz.

Sence bir teknolojiyi “yenilik¢i” yapan nedir?
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eknoloji dedektifler!

Cevremizde Dusunelim

Akilli saat Hangisini gordun veya kullandin?
Robot supurge Hangi soruna ¢ozum oluyor?
Sesli asistan Eski bir aracgtan farki ne?

Navigasyon uygulamasi

Bir ornek se¢ ve arkadasina anlat.
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Yenilikci teknoloji nedir?

Yenilikci teknoloji, mevcut aligkanliklari, is yapis
bicimlerini veya pazar yapilarini kokten degistiren,
sifirdan yeni bir deger ureten veya eski sistemlerin yerini
alan ileri duzey yontem ve urunlerdir.

Hayati hizlandirir, verimlilik saglar ve yepyeni sektorlerin
dogmasina yol acar.

Ornegin bir saat, adim sayma 6zelligiyle adimlarimizi sayar.
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Artiriimis gerceklik

Gergek cevrenin goruntusune dijital nesneler
ekler.

Tablet ekraninda, siranin ustunde bir dinozor
modeli gorebiliriz.

Gercgek sira duruyor. Eklenen sey ne?
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Sanal gerceklik

Kendimizi bilgisayarin olusturdugu bir ortamin
icindeymis gibi hissederiz.

Ozel gozliikle sanal bir deniz alti gezisine
katilabiliriz.

Bu deneyimde gordugumuz ortam nerede olusuyor?
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Artiriimis Gercgeklik - Sanal Gerceklik Arasindaki
Fark Nedir?

Artiriimis Gercgeklik (AR): Gergek dunyadan
kopmazsiniz. Fiziksel odanizin iginde dijital bir koltuk
veya karakter gorursunuz.

Sanal Gergeklik (VR): Gozunuzu tamamen kapatan
bir kask yardimiyla gercek dunya ile baginiz kesilir ve
tamamen yapay, bilgisayar Uretimi bir simulasyonun
Icine girersiniz.
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AR (Artinlmis Gerceklik) VR (sanal Gerceklik)

Gercgek diinyaya dijital 6geler ekler. Kullaniciyr tamamen sanal bir diinyaya tasir.
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Yapay zeka (YZ)

Yapay zeka (Al),Insan gibi distinebilen
ogrenebilen karar verebilen bilgisayar
sistemleridir.

Ornegin fotograftaki nesneyi tanimaya calisir.

Yanilabilir. Verdigi bilgiyi kontrol ederiz.




Yapay Zeka (YZ) Ornekleri 7
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Giyilebilir teknolojiler
Vucudumuzda tasidigimiz dijital araclardir.
Akilli saat, hareket ve adim bilgisi sunabillir.

Bazi akilli gozlukler bilgi goruntuleyebilir.
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Bulut depolama

Nasil calisir?

Dosyalarimizi internet uzerinden
eristigimiz sunucularda saklariz.
Izin verilen cihazlardan dosyalara
ulasabiliriz.

“Bulut” gercekten gokyuzunde mi?

Gunluk bir ornek

Grubun sunu dosyasini ortak bir klasore

kaydetmesi.

Paylasim iznini yalnizca gerekli kigilerle

sinirlamasi.
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Teknolojiler nerelerde kullanilir?

Egitim ve saglik Ulasim ve gunluk yagsam
Sanal muze gezisi: egitim Navigasyon: ulasim

Akilli saatle hareket takibi: saglik Akilli sulama: tarim

AG ile organ modeli: egitim ve saglik Bulutta ortak dosya: egitim ve is

Bir teknoloji birden ¢ok alanda kullanilabilir.
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Cikis bileti ve gelecek hafta

Bugun Gelecek derse hazirlik
Ogrendigim bir teknoloji. .. Cevrenden bir teknolojiyi sec.
Hayatimizi kolaylastirdigi bir durum... Eskiden nasildi, simdi nasil?
Aklimda kalan bir soru... Gelecekte nasil degisebilir?

Bir yarar ve bir olasi sorun dusun.
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